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Presentacion de la guia

La serie AZ En equipo que ponemos en manos del docente, pretende ayudar a desarrollar y consolidar
las destrezas con criterios de desempenfo establecidas por el actual curriculo ecuatoriano, a través de
contenidos y actividades acordes con cada grado y subnivel, y sobre la base de los distintos ejes que
son indispensables en la educacion de este nuevo milenio, como la innovacion, la justicia, la inclusion, la
solidaridad, el trabajo autbnomo y colaborativo, la creatividad y el pensamiento critico.

Conocedores del enfoque que plantea la nueva malla curricular del Ecuador y basandonos en sus
principios, reconocemos la importancia del didlogo implicito que aparece en el texto del estudiante,
como expresion de las actividades y secuencias didacticas impresas en él. De manera que, cabe
resaltar, este dialogo acentua y fortalece los procesos de ensefianza y aprendizaje, puesto que son
libros en los que se invita permanentemente a los estudiantes a pensar, reflexionar, comparar, formular
hipotesis, tomar decisiones y opinar. Si bien el libro de texto es la herramienta principal del estudiante,
no es la Unica. Los libros de texto no sustituyen la planificacion docente ni son la guia exclusiva del
estudiantado.

Por constituirse, entonces, en una herramienta de trabajo y estar basado en las destrezas, habilidades
y competencias que habran de adquirirse a lo largo del ciclo lectivo, este requiere de ciertas
explicaciones especificas que no van dirigidas al usuario directo que es el estudiante, sino al mediador
entre esos objetos de conocimiento y esos actores, el docente.

Debido a los diversos abordajes de los objetos de conocimiento que se propone realizar, la guia del
docente se convierte en la herramienta que fortalece la intencionalidad pedagogica, cuya finalidad va
mas alla de sefialar un unico camino posible, busca abrir puertas. En tal sentido, la guia del docente es
un recurso indispensable e insustituible para orientar la planificacion y la interaccion entre el educador y
sus estudiantes, asi como también la evaluacion de los procesos educativos prevista en tres momentos:
antes, durante y después.

Recordando siempre que en esta se mantiene la perspectiva de expresar la intencionalidad pedagogica
fundamentada en el ciclo de aprendizaje ERCA que se inicia en los saberes previos, pasa por la
construccion del aprendizaje y termina en el aprendizaje significativo.

Por lo tanto, la presente guia del docente contiene recursos que ayudaran al docente a planificar y
organizar las actividades en el aula, para constituirse en el acompafamiento continuo del proceso

de ensefianza-aprendizaje de nuestros estudiantes. Es, en resumen, un proyecto educativo integral,
flexible y creativo, que ponemos a disposicion de docentes y comunidad educativa para ayudar a crear
procesos que permitan el desarrollo de las capacidades para aprender y ensefar.
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Algunas consideraciones tedricas

¢éPor qué enseinar Matematica en el subnivel medio?

Atendiendo a las edades cronoldgicas en las que se encuentran los estudiantes de este subnivel y

en concordancia con el enfoque constructivista en que se basa el sistema educativo ecuatoriano,

se considera que estos reconocen situaciones y problemas de su entorno proximo inmediato y los
resuelven aplicando las operaciones basicas (adicién, sustraccion, multiplicacion y division), con
numeros de hasta nueve cifras, dentro de un contexto real o hipotético relacionado con su entorno
inmediato.

De esta manera, ademas de realizar los calculos numéricos necesarios, reconocen la relacion inversa
que existe entre la adicion y la sustraccion, la multiplicacion con la division.

Los estudiantes también pueden aplicar estrategias de calculo mental (descomposicion en unidades,
decenas y centenas) y escrito (valor posicional y algoritmos de la multiplicacion y division), con nimeros
de hasta nueve cifras, y estiman calculos y medidas para resolver problemas sencillos, estimando y
valorando la validez del resultado.

También, los estudiantes estan en capacidad de representar y comunicar informaciones e interpretar

y describir datos (huméricos, geomeétricos, estadisticos, de medida) compilados de su entorno a

través de técnicas basicas; representandolos en graficos, cuadriculas o diagramas (pictogramas); y
decidiendo si un dato es aceptable o no, descartandolo si no es convincente de acuerdo a las hipétesis
establecidas. Esta capacidad de interpretar datos les permite organizarlos y usarlos como herramienta
de resolucién de problemas de diversa indole.

Por ultimo, los estudiantes reconocen la Matematica como una herramienta Util para su desenvolvimiento
diario (pequenos calculos en la tienda, en la escuela, de tiempo, de medidas, etc.), razén por la cual
aprecian y valoran su utilidad y aplicabilidad.

Enfoque constructivista

El constructivismo social sostiene que los estudiantes construyen su aprendizaje a partir de sus
experiencias y conocimientos previos; descubren y crean su propia verdad gracias a la interaccion
entre mediadores, estudiantes y el entorno social, a través de actividades que proveen las
oportunidades de aprendizaje (Piaget, 1973).

Saberes previos

Los conocimientos previos se constituyen en el principio basico de la pedagogia constructivista que, a
partir de las teorias cognitivas, plantea que el sujeto es capaz de construir sus propios conocimientos, al
iniciar la escuela, nivel o grado, ya que cuenta con un conjunto de conocimientos, que le permiten iniciar
un nuevo proceso de aprendizaje y que a su vez definen el proceso de ensefianza, que se desarrollara
por parte del docente; dicho proceso no empieza de cero.

Ahora bien, surge la siguiente interrogante: ;cdémo inciden los conocimientos previos en la accién
docente? Su proposito: analizar los conocimientos previos o ideas espontaneas de los estudiantes

y organizar las actividades que serviran de conexion entre estos (los saberes previos) y el nuevo
conocimiento. De manera que, la intervencion del docente permite valorar el nivel inicial del que parte
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el estudiante, para planificar un proceso de ensefianza-aprendizaje, y tomar en cuenta el proceso de
construccién del conocimiento que propicie el cambio cognitivo.

Construccion del aprendizaje

Considerando que la actividad constructiva del estudiante ocurre a partir de la mediacion cognitiva,
entre los saberes previamente establecidos y los nuevos conocimientos a los que este se enfrenta, se le
atribuye fundamental sentido a la construccién de significados que realizan los estudiantes y acotando
que estos deben estar en concordancia y ser compatibles con lo que significan y representan los
contenidos como saberes ya elaborados.

Por lo tanto, la funcién del docente radica en asegurar el ajuste mas adecuado entre la capacidad
mental constructiva del estudiante y el significado, y sentido social y cultural que reflejan y representan
los contenidos escolares.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje es la construccion de conocimientos, pero para que sea auténtico debe ser un
aprendizaje a largo plazo y que sea aplicable a situaciones cotidianas del aprendiz, potenciando

la importancia cognitiva de transferir conocimientos académicos al mundo real y concreto de este.

Es necesario conectar las estrategias didacticas del docente con las ideas previas del estudiante

y presentar informacién de forma coherente, construyendo de manera sélida los conceptos,
interconectando unos con otros, generando asi una red de conocimientos.

De manera que el aprendizaje significativo proporciona significado a la nueva informacion que se
adquiere, y al ser esta incorporada, el conocimiento que ya se poseia previamente es resignificada
por el sujeto. El aprendizaje significativo, por tanto, ayuda a pensar, mantiene las conexiones entre los
conceptos y la estructura, las interrelaciones entre diversos campos de conocimiento; esto le permite
extrapolar la informacién aprendida a otra situacion o contexto diferente, por lo que el aprendizaje es un
aprendizaje real y a largo plazo.

Competencias

Se considera que el término “competencia” se refiere a una combinacion de destrezas, conocimientos,
aptitudes y actitudes, y a la inclusion de la disposicion para aprender a aprender. Una competencia
presenta, por tanto, una estructura interna con tres componentes (cognitivo, afectivo-relacional y
metacognitivo).

En este curriculo se considera indispensable enfocarse en el desarrollo de las competencias
comunicacionales, matematicas, socioemocionales y digitales, que abarcan el pensamiento
computacional y la ciudadania digital.

El énfasis en estas competencias tiene por objetivo indicar con claridad en qué destrezas se acentua el
proceso de aprendizaje, para la recuperacion y fortalecimiento de las competencias fundamentales del
siglo XXI; para esto se consideran los criterios de desempefo y sus respectivos indicadores.

Las competencias matematicas son todas las habilidades que un individuo adquiere y desarrolla
alo largo de su vida; estas le permiten utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones basicas,
los simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico. Las competencias matematicas
se articulan con las competencias del siglo XXI, las cuales son: resolucion de problemas, la toma
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de decisiones y el pensamiento critico. Con las competencias matematicas podremos fortalecer un
razonamiento l6gico, argumentado, expresado y comunicado, integrando diversos conocimientos

para dar respuesta a problemas en diferentes contextos de la vida cotidiana. Por otro lado, estas
competencias permiten al estudiante buscar el significado de la verdad y la justicia, ademas de
comprender lo que implica vivir en una sociedad democratica, equitativa e inclusiva, para asi actuar con
gtica, integridad y honestidad.

Metodologias de ensenanza activa y Metodologias de ensefanza cooperativa

El fundamento de las metodologias activas en la teoria constructivista centra el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el estudiante, asi como su singularidad al favorecer la participacion activa y las
relaciones de trabajo cooperativo, tener como recurso didactico-metodolégico la resolucion de
problemas reales, rechazar el proceso memoristico y perseguir la creatividad y la reflexion critica.

Para la Educacién Basica Elemental se recomiendan: el trabajo cooperativo, aprendizaje basado

en problemas, anadlisis de casos, aula invertida, aprendizaje y servicio, juegos de roles, mapas
conceptuales y proyectos; asi como otras alternativas metodologicas.

Metodologias de ensefanza por retos

Podemos definir el ABR como un enfoque pedagodgico, que se centra en solucionar un problema real
del entorno del estudiante y optimizar las condiciones de la comunidad o parte de ella; todo ello a través
de una accion concreta. Esto implica un aprendizaje significativo y estimulante para el estudiante.

Si hay algo que lo caracteriza es el aprendizaje vivencial, donde el alumno se involucra de forma activa
para resolver un problema real, relevante y relacionado con su entorno.

Otra caracteristica que define a esta metodologia es que el estudiante se convierte en el protagonista
de su aprendizaje y el papel del profesor es actuar como guia, quien le acompafia a medida que van
superando los retos.

Proyectos a aplicar con los estudiantes

El proceso de ensefianza y aprendizaje debe abordarse desde todas las areas del conocimiento y por
parte de las diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar y
multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes areas y la aportacion de cada
una de ellas a la comprensién global de los fenémenos estudiados.

Evaluaciones cuantitativas

Se orienta por el uso de registros con escala de calificacion numérica, de los logros y avances y alcance
de los estudiantes en el desarrollo de cada una de las areas de aprendizaje, haciendo énfasis en los
aspectos objetivos, observables y cuantificables.

Ejemplo: evaluaciones sumativas y trimestrales.

Evaluaciones cualitativas

Son aquellas donde se juzga o valora mas la calidad tanto del proceso como del nivel de
aprovechamiento alcanzado de los estudiantes, que resulta de la dinamica del proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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El ambiente en que se desenvuelve el estudiante al participar activamente en el salén de clase en una
actividad de ensefianza-aprendizaje, es la fuente directa y la labor del docente constituye el instrumento
clave en la evaluacion. La recoleccion es la mayoria de las veces verbal y el analisis de los resultados

se da méas de manera inductiva.
Ejemplo: evaluaciones de diagndstico, formativas, trabajos individuales, tareas, lecciones.

Planificacidn curricular anual
para 7° grado de EGB

LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO

PLAN CURRICULAR ANUAL

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Matematica Asignatura: Matematica
Docente(s):
Grado/curso: 7°. grado Nivel educativo: Basica Elemental
2. TIEMPO
Carga horaria N° Semanas Evaluacion del Total Total
semanal de trabajo aprendizaje de semanas de periodos
e imprevistos clases
7 40 4 36 252
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3. OBJETIVOS

Objetivos generales del area

OG.M.1. Proponer soluciones creativas a
situaciones concretas de la realidad nacional y
mundial, mediante la aplicacion de las operaciones
basicas de los diferentes conjuntos numéricos, y el
uso de modelos funcionales, algoritmos apropiados,
estrategias y métodos formales y no formales de
razonamiento matematico, que lleven a juzgar con
responsabilidad la validez de procedimientos y los
resultados en un contexto.

OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar
informacion, de manera escrita, verbal, simbdlica,
gréfica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
conocimientos matematicos y el manejo organizado,
responsable y honesto de las fuentes de datos,
para asi comprender otras disciplinas, entender las
necesidades y potencialidades de nuestro pais, y
tomar decisiones con responsabilidad social.
OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y
grupales que permitan un célculo mental y escrito,
exacto o estimado; y la capacidad de interpretacion
y solucion de situaciones problémicas del medio.
OG.M.4. Valorar el empleo de las TIC para realizar
calculos y resolver, de manera razonada y critica,
problemas de la realidad nacional, argumentando la
pertinencia de los métodos utilizados y juzgando la
validez de los resultados.

OG.M.5. Valorar, sobre la base de un pensamiento
critico, creativo, reflexivo y l6gico, la vinculacion de
los conocimientos matematicos con los de otras
disciplinas cientificas y los saberes ancestrales,
para asi plantear soluciones a problemas de la
realidad y contribuir al desarrollo del entorno social,
natural y cultural.

OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad

a través del uso de herramientas matematicas al
momento de enfrentar y solucionar problemas de la
realidad nacional, demostrando actitudes de orden,
perseverancia y capacidades de investigacion.

Objetivos del grado o curso

0O.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas
cartesianas y la generacion de sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones,
como estrategias para solucionar problemas
del entorno, justificar resultados, comprender
modelos matematicos y desarrollar el
pensamiento l6égico-matematico.

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en
la solucion de problemas de la vida cotidiana,
empleando como estrategias los algoritmos de las
operaciones con numeros naturales, decimales
y fracciones, la tecnologia y los conceptos de
proporcionalidad.

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que
requieran del calculo de perimetros y areas de
poligonos regulares; la estimacién y medicion
de longitudes, areas, volimenes y masas de
objetos; la conversion de unidades; y el uso de la
tecnologia, para comprender el espacio donde se
desenvuelve.

0O.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en
diversos juegos infantiles, en edificaciones, en
objetos culturales, entre otros, para apreciar

la Matematica y fomentar la perseverancia en
la busqueda de soluciones ante situaciones
cotidianas.

0O.M.3.5. Analizar, interpretar y representar
informacion estadistica mediante el empleo de
TIC, y calcular medidas de tendencia central
con el uso de informacion de datos publicados
en medios de comunicacioén, para asi fomentar
y fortalecer la vinculacion con la realidad
ecuatoriana.

4. EJES TRANSVERSALES:

Son los determinados por la institucion educativa, en concordancia con los principios del Buen Vivir y
aquellos que se relacionan con la identidad, mision y contexto institucionales.
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5. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION

Nimero y titulo
de la unidad de
planificacion

Contenidos
(Destrezas)

Orientaciones
metodoldgicas

Criterio de evaluacion/ Indicadores de
evaluacion

Unidad 1

Los numeros
grandes y sus
aplicaciones

M.3.1.4. Leer y escribir
ndmeros naturales en
cualquier contexto.

Competencias matematicas

&5, .
24 Competencias
comunicacionales

W Competencias
socioemocionales

M.3.1.13. Resolver
problemas que requieran
el uso de operaciones
combinadas con numeros
naturales, decimales y
fraccionarios € interpretar
la soluciéon dentro del
contexto del problema.
Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.1.5. Reconocer

el valor posicional de
numeros naturales

de hasta nueve

cifras, basandose

en su composicion

y descomposicion,

con el uso de

material concreto y

con representacion
simbadlica.

Competencias matematicas
@? Competencias
socioemocionales

M.3.1.19. Identificar la
potenciacion como una
operacion multiplicativa
en los numeros
naturales.

[+]-] . s
Competencias matematicas

@2 competencias
socioemocionales

» Generar espacios
de socializacion

de saberes

previos a través

de la indagacion

con preguntas
generadoras
particulares a cada
momento y contenido
especifico.

» Elaborar
actividades de
observacion,
identificacion y
reconocimiento de los
ndameros naturales de
mas de cinco cifras.

» Potenciar el uso de
la creatividad a través
de la realizacion de
actividades practicas
y el uso de los
numeros naturales.

» Resolver situaciones
problémicas sencillas
que involucren la
aplicacion de los
conocimientos
construidos.

» Orientar actividades
y ejercicios practicos
que permitan reforzar
los procesos de
calculo mental y
estimacién como el
redondeo.

* Aplicar estrategias
de memorizacion
basadas en el
refuerzo y aprendizaje
de las tablas de
multiplicar.

CE.M.3.1. Emplea de forma
razonada la tecnologia, estrategias
de calculo y los algoritmos de la
adicion, sustraccion, multiplicacion
y division de numeros naturales,
en el planteamiento y solucion

de problemas, la generacion de
sucesiones numeéricas, la revision
de procesos y la comprobacion de
resultados; explica con claridad
los procesos utilizados.

Formula y resuelve problemas

que impliquen operaciones
combinadas; solucion y
comprobacion. (Ref..M.3.1.2.).

I Competencias matematicas

@? Competencias socioemocionales
CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las
relaciones de secuencia y orden
entre diferentes conjuntos numeéricos,
asi como el uso de la simbologia
matematica, cuando enfrenta,
interpreta y analiza la veracidad

de la informacion numérica que se
presenta en el entorno.

[.M.3.2.2. Selecciona la expresion
numeérica y estrategia adecuadas
(material concreto o la semirrecta
numérica), para secuenciary
ordenar un conjunto de nimeros
naturales, fraccionarios y decimales,
e interpreta informacion del entorno.

Competencias matematicas
Competencias socioemocionales
CE.M.3.3. Aplica la
descomposicion en factores
primos, el calculo de MCM, MCD,
potencias y raices con numeros
naturales, y el conocimiento
de medidas de superficie y
volumen, para resolver problemas
numericos, reconociendo
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Niimero y titulo

de 12 unidad de Contenidos Orientaciones Criterio de evaluacién/ Indicadores de
planificacién (Destrezas) metodoldgicas evaluacion
Unidad 1 M.3.1.12. Calcular * Aplicar las criticamente el valor de la utilidad

Los numeros
grandes y sus
aplicaciones

productos y cocientes
de numeros naturales
por 10, 100 y 1000.
Competencias matematicas
®? Competencias
socioemocionales
M.3.1.22. Resolvery
plantear problemas de
potenciacion, utilizando
varias estrategias, e
interpretar la solucién
dentro del contexto del
problema.

:1 Competencias matematicas

&, .
24 Competencias
comunicacionales

®? Competencias
socioemocionales

D Competencias digitales

operaciones
multiplicativas para
resolver problemas
relacionados con la
potenciacion.

* Proponer
situaciones de
intercambio de
saberes a través
de la realizacion de

actividades ludicas.

de la tecnologia en los calculos

y la verificacion de resultados;
valora los argumentos de otros al
expresar la l6gica de los procesos
realizados.

[.M.3.3.2. Emplea el calculo y la
estimacién de raices cuadradas

y cubicas, potencias de numeros
naturales, y medidas de superficie
y volumen en el planteamiento y
solucion de problemas; discute en
equipo y verifica resultados con el
uso responsable de la tecnologia.

[+]-] . san
Competencias matematicas
D Competencias digitales

@ Competencias socioemocionales
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Niimero y titulo
de la unidad de
planificacidn

Contenidos
(Destrezas)

Orientaciones
metodoldgicas

Criterio de evaluacion/ Indicadores de
evaluacion

Unidad 2

Los numeros,
el lenguaje del
universo

M.3.1.13. Resolver
problemas que
requieran el uso

de operaciones
combinadas con
numeros naturales e
interpretar la solucién
dentro del contexto del
problema.

Competencias matematicas
®? Competencias
socioemocionales

M.3.1.47. Calcular
porcentajes en
aplicaciones cotidianas:
facturas, notas de
venta, rebajas, cuentas
de ahorro, interés
simple y otros.

Competencias matematicas
M.3.3.1. Analizar

y representar, en

tablas de frecuencias,
diagramas de barra,
circulares y poligonales,
datos discretos
recolectados en el
entorno e informacion
publicada en medios de
comunicacion.

[+]-] . san
Competencias matematicas

?‘n Competencias
comunicacionales

@ Competencias
socioemocionales
[dentificar multiplos y
divisores de un conjunto
de numeros naturales.

[+]] . Zan
Competencias matematicas
M.3.1.16.

E Competencias matematicas
M.3.1.17.

[+]-] . s
Competencias matematicas

* Propiciar espacios
de discusion y
reflexion acerca

de los procesos
matematicos

en el contexto

de la resolucién

de problemas
matematicos del
entorno.

» Reforzar los
procesos de
calculo mental
aplicando fichas
con operaciones
sencillas de adicion,
sustraccion y
multiplicacion.

* Orientar la
resolucion de
problemas sencillos
que involucren la
aplicacion de los
conocimientos
matematicos
construidos.

* Desarrollar

actividades de trabajo

colaborativo que

fortalezcan los valores

de solidaridad,
compaferismo,
respeto y confianza

entre los comparieros

de grupos.

* Generar actividades

de exposicion y
comunicacion de los
resultados obtenidos
en la resolucion

de problemas
matematicos.

CE.M.3.1. Emplea de forma
razonada la tecnologia, estrategias
de calculo y los algoritmos de la
adicion, sustraccion, multiplicacion
y division de numeros naturales,
en el planteamiento y solucion

de problemas, la generacion de
sucesiones numeéricas, la revision
de procesos y la comprobacion de
resultados; explica con claridad
los procesos utilizados.

Formula y resuelve problemas

que impliquen operaciones
combinadas; solucion y
comprobacion. (Ref..M.3.1.2.).

[+]-] . s
Competencias matematicas

@? Competencias socioemocionales
CE.M.3.3. Aplica la
descomposicion en factores
primos, el calculo de MCM, MCD,
potencias y raices con numeros
naturales, y el conocimiento

de medidas de superficie y
volumen, para resolver problemas
numericos, reconociendo
criticamente el valor de la utilidad
de la tecnologia en los calculos

y la verificacion de resultados;
valora los argumentos de otros al
expresar la légica de los procesos
realizados.

Aplica la descomposicion de
factores primos y el céalculo del
MCD y el MCM de numeros
naturales; expresa con claridad y
precision los resultados obtenidos.
(Ref.1.M.3.3.1.)

E1l Competencias matematicas

®? Competencias socioemocionales

AZ EN EQUIPO - MATEMATICA 7 EGB - GUIA PARA EL DOCENTE
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Niimero y titulo

de 12 unidad de Contenidos 0r|entac!ol_|es Crnerlo_d’e evaluacion/ Indicadores de
I (Destrezas) metodoldgicas evaluacion

planificacion

Unidad 3 M.3.2.8. Clasificar * |dentificary CE.M.3.7. Explica las

Perimetro y poligonos regulares e clasificar poligonos caracteristicas y propiedades

area de figuras | irregulares segun sus regulares e irregulares | de figuras planas y cuerpos

geometricas lados y angulos. de acuerdo a la geométricos, al construirlas en un

Competencias matematicas
M.3.2.4. Calcular el
perimetro; deducir

y calcular el area

de paralelogramos

en la resolucion de
problemas.

Competencias matematicas
®? Competencias
socioemocionales
M.3.2.5.Clasificar
triangulos, por sus

lados (en equilateros,
isosceles y escalenos)

y por sus angulos

(en rectangulos,
acutangulos y
obtusangulos).

Competencias matematicas
M.3.2.9. Calcular,

en la resolucion de
problemas, el area de
poligonos regulares,
aplicando la férmula
correspondiente.

&1 Competencias matematicas

=, .
28 Competencias
comunicacionales

®? Competencias
socioemocionales
Calcular y deducir
el area de triangulos
en la resolucion de
problemas.

[+]-] . s
Competencias matematicas

®? Competencias
socioemocionales

M.3.2.1.

Competencias matematicas

medida de sus

lados y angulos,

en la resolucion de
problemas sencillos.

* Proponer
actividades en las
que los participantes
observen objetos

del entorno, midan
sus longitudes y
resuelvan problemas
cotidianos con las
unidades de medida.
* Orientar la
elaboracion de los
ejercicios de refuerzo
propuestos en el texto
escolar.

* Proponer actividades
de identificacion de las
caracteristicas de las
figuras geométricas,
para relacionarlas con
las caras de objetos
del entorno.

* Proyectar videos
tutoriales para la
construccion de
figuras geométricas a
través del plegado de
papel, respetando las
propiedades de estas.
» Aprovechar el uso
de material concreto
para la construccion
de los aprendizajes y
fomentar la cultura del
reciclaje de materiales
plasticos, entre otros.

plano; utiliza como justificacion
de los procesos de construccion
los conocimientos sobre posicion
relativa de dos rectas y la
clasificacion de angulos; resuelve
problemas que implican el uso de
elementos de figuras o cuerpos
geométricos y el empleo de la
formula de Euler.

Reconoce caracteristicas y
elementos de poligonos regulares
e irregulares, los relaciona con
objetos del entorno circundante;
y aplica estos conocimientos

en la resolucion de situaciones
problema. (Ref..M.3.7.2.).

&1 Competencias matematicas

@ Competencias socioemocionales
CE.M.3.8. Resuelve problemas
cotidianos que impliquen el
calculo del perimetro y el area de
figuras planas; deduce estrategias
de solucion con el empleo de
férmulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados;
verifica resultados y juzga su
validez.

Deduce, a partir del analisis de los
elementos de poligonos regulares
y el circulo, formulas de perimetro
y area; y las aplica en la solucién
de problemas geométricos

y la descripcién de objetos
culturales o naturales del entorno.
(Ref.l.M.3.8.1.).

Competencias matematicas

@? Competencias socioemocionales
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Niimero y titulo
de la unidad de
planificacion

Contenidos
(Destrezas)

Orientaciones
metodoldgicas

Criterio de evaluacion/ Indicadores de
evaluacion

Unidad 4
NUmeros
decimales y
fraccionarios

M.3.1.33. Leer y escribir
fracciones a partir de un
objeto, un conjunto de
objetos fraccionables o
una unidad de medida.
Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.1.35. Reconocer
los numeros decimales:
décimos, centésimos

y milésimos, como la
expresion decimal de
fracciones por medio de
la division.

Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.1.31. Resolvery
plantear problemas

que contienen
combinaciones

de sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones con numeros
naturales, fracciones y
decimales, e interpretar
la solucién dentro del
contexto del problema.
Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.1.38. Establecer
relaciones de secuencia
y orden entre fracciones
y decimales, utilizando
material concreto, y
simbologia matematica
(=, >, <.

Competencias matematicas

®? Competencias
socioemocionales

* |dentificar numeros
decimales y resolver
problemas sencillos
que involucren sus
operaciones.

» Realizar
actividades que
permitan relacionar
la distribucién

de cantidades

con los numeros
fraccionarios.

» Reforzar los
procesos de
multiplicacién y
division favoreciendo
el uso de la
estimacion vy el
calculo mental.

» Resolver gjercicios
de adicion y
sustraccion de
fracciones en

el contexto de
actividades
cotidianas.

» Reforzar las
habilidades
matematicas y
operacionales,
usando las fichas

de refuerzo mental
ubicadas en esta
guia.

* Analizar en grupos
los problemas
planteados y buscar
en consenso las
estrategias de
resolucion mas
adecuadas al tipo de
problema evaluado.

CE.M.3.5. Plantea problemas
numeéricos en los que intervienen
numeros naturales, decimales

o fraccionarios, asociados a
situaciones del entorno; para el
planteamiento emplea estrategias
de calculo mental, y para su
solucion, los algoritmos de las
operaciones y propiedades.
Justifica procesos y emplea

de forma critica la tecnologia,
como medio de verificacion de
resultados.

[.M.3.5.1. Aplica las propiedades
de las operaciones (adicion y
multiplicacion), estrategias de
calculo mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion, multiplicacion
y divisidon de numeros naturales,
decimales y fraccionarios, y la
tecnologia, para resolver ejercicios
y problemas con operaciones
combinadas.

5] Competencias matematicas
D Competencias digitales

®? Competencias socioemocionales
Formula y resuelve problemas
contextualizados; decide los
procedimientos y las operaciones
con numeros naturales, decimales
y fraccionarios a utilizar; en la
interpretacion y verificacion

de los resultados obtenidos.
(Ref.I.M.3.5.2)).

1 Competencias matematicas

@ Competencias socioemocionales

AZ EN EQUIPO - MATEMATICA 7 EGB - GUIA PARA EL DOCENTE
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Niimero y titulo

de 12 unidad de Contenidos Orientacior_les Crilerio_d’e evaluacion/ Indicadores de
I (Destrezas) metodoldgicas evaluacion

planificacion

Unidad 4 M.3.1.28. Calcular, » Comparary ubicar

Numeros aplicando algoritmos 'y | en orden fracciones,

decimales y la tecnologia, sumas, decimales y nimeros

fraccionarios

restas, multiplicaciones
y divisiones con
numeros decimales.

[+]-] . s
Competencias matematicas

D Competencias digitales
M.3.1.34. Representar
fracciones en la
semirrecta numérica

y graficamente, para
expresar y resolver
situaciones cotidianas.
Competencias matematicas
?‘s Competencias
comunicacionales

M.3.1.20. Asociar

las potencias con
exponentes 2
(cuadrados) y 3 (cubos)
con representaciones
en dos vy tres
dimensiones o con
areas y volumenes.

Competencias matematicas

®? Competencias
socioemocionales

naturales usando
material concreto y la
semirrecta numérica.
* Sistematizar

los procesos

de aprendizaje
significativos
orientando la
elaboracion de la
ficha de refuerzo
académico de esta
unidad, ubicada en
los fotocopiables de
esta guia.
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Niimero y titulo
de la unidad de
planificacion

Contenidos
(Destrezas)

Orientaciones
metodoldgicas

Criterio de evaluacion/ Indicadores de
evaluacion

Unidad 5
Mediciones y
medida

M.3.2.14. Realizar
conversiones simples de
unidades de medidas
en la resolucion de
problemas.

Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.2.17. Reconocer

el metro cubico como
unidad de medida

de volumen, los
submultiplos y multiplos;
relacionar medidas de
volumen y capacidad,
y realizar conversiones
en la resolucion de
problemas.

Competencias matematicas
@ Competencias
socioemocionales

M.3.2.14. Realizar
conversiones simples
de medidas de longitud
del metro, multiplos

y submultiplos en la
resolucion de problemas.
Competencias matematicas
®? Competencias
socioemocionales

M.3.2.15. Reconocer el
metro cuadrado como
unidad de medida

de superficie, los
submultiplos y multiplos.
M.3.2.16.y M.3.2.22.

Competencias matematicas

®? Competencias
socioemocionales

M.3.2.18.

Competencias matematicas

* Resolver
situaciones cotidianas
que involucren la
aplicacion de los
conocimientos
construidos sobre las
medidas de superficie
y sus equivalentes
agrarias.

 Realizar ejercicios
relacionados con

el metro cuadrado

y las medidas de
superficie, calculando
equivalencias entre
unidades de medida
convencionales.

« Utilizar las
conversiones

simples de medidas
de longitud y

sus multiplos

y submultiplos

en la resolucion

de problemas
matematicos.

» Comparar el metro
cubico con medidas
de capacidad para
resolver situaciones
cotidianas.

« Utilizar las unidades
de medida del tiempo
para comprender

y valorar el tiempo
propio y el de los
demas.

CE.M.3.9. Emplea, como estrategia
para la solucion de problemas
geomeétricos, los procesos de
conversion de unidades; justifica la
necesidad de expresar unidades
en multiplos o submultiplos para
optimizar procesos e interpretar
datos y comunicar informacion.
Utiliza unidades de longitud,
superficie, volumen, masa,
angulares y los instrumentos
adecuados para realizar
mediciones y estimaciones, y
resolver situaciones de la vida real.
(Ref.l.M.3.9.1.).

[+]-] . sy
Competencias matematicas

@? Competencias socioemocionales
Resuelve situaciones
problematicas variadas empleando
relaciones y conversiones entre
unidades, multiplos y submultiplos,
en medidas angulares, de
longitud, superficie, volumen

y masa; justifica los procesos
utilizados y comunica informacion.
(Ref.l.M.3.9.2.).

[+]-] . sy
Competencias matematicas

®? Competencias socioemocionales
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Niimero y titulo

de 12 unidad de Contenidos 0rientacior_1es Crilerio_d’e evaluacion/ Indicadores de
I (Destrezas) metodoldgicas evaluacion

planificacion

Unidad 5 M.3.3.1. Analizar * Analizar y resolver | CE.M.3.9. Emplea, como estrategia

Circunferencia |y representar, en problemas sobre la para la solucion de problemas

y circulo tablas de frecuencias, longitud (perimetro) geomeétricos, los procesos de

diagramas de barra,
circulares y poligonales,
datos discretos
recolectados en el
entorno e informacion
publicada en medios de
comunicacion.

Competencias matematicas

&, .
24 Competencias
comunicacionales

®? Competencias
socioemocionales
M.3.2.11.Reconocer los
elementos de un circulo
en representaciones
graficas, y calcular la
longitud (perimetro)

de la circunferencia y
el area de un circulo

en la resolucion de
problemas.

Competencias matematicas
@? Competencias
socioemocionales

M.3.2.14 Realizar
conversiones simples
de medidas de longitud
del metro, multiplos

y submultiplos en

la resolucion de
problemas.

:1 Competencias matematicas

®? Competencias
socioemocionales

de la circunferencia
y el area del
circulo, usando

los conocimientos
construidos acerca
del tema.

* Proponer

situaciones de trabajo

colaborativo en las
que se socialicen
los saberes y se
fomenten valores
individuales y
colectivos, tales
como: solidaridad,
respeto, apoyo, entre
otros.

* Proponer la
elaboracion de las
fichas de refuerzo
académico, como
medio para la
consolidacion de los
aprendizajes.

conversion de unidades; justifica la
necesidad de expresar unidades
en multiplos o submultiplos para
optimizar procesos e interpretar
datos y comunicar informacion.
Utiliza unidades de longitud,
superficie, volumen, masa,
angulares y los instrumentos
adecuados para realizar
mediciones y estimaciones, y
resolver situaciones de la vida real.
(Ref.l.M.3.9.1.).

[+]-] . s
Competencias matematicas

®? Competencias socioemocionales
Resuelve situaciones
problematicas variadas empleando
relaciones y conversiones entre
unidades, multiplos y submultiplos,
en medidas angulares, de
longitud, superficie, volumen

y masa; justifica los procesos
utilizados y comunica informacion.
(Ref.l.M.3.9.2.).

[+]-] . sy
Competencias matematicas

@2 Competencias socioemocionales
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Niimero y titulo
de la unidad de
planificacion

Contenidos
(Destrezas)

Orientaciones
metodolégicas

Criterio de evaluacidon/ Indicadores de
evaluacion

Unidad 7
Gréficos,
tablas y
propor-
cionalidad

M.3.3.1. Analizar

y representar, en

tablas de frecuencias,
diagramas de barra,
circulares y poligonales,
datos discretos
recolectados en el
entorno e informacion
publicada en medios de
comunicacion.

EI= Competencias matematicas

&, .
24 Competencias
comunicacionales

@ Competencias
socioemocionales
M.3.2.14. Realizar
conversiones simples
de medidas de longitud
del metro, multiplos

y submultiplos en

la resolucion de
problemas.

I Competencias matematicas

@? Competencias
socioemocionales

M.3.2.4. Calcular el
perimetro de triangulos;
deducir y calcular el
area de triangulos en la

resolucion de problemas.

Competencias matematicas

@LS” Competencias
socioemocionales

M.3.1.48.
Competencias matematicas

@r? Competencias
socioemocionales

M.3.1.47. M.3.2.5.

. -
(5] Competencias matematicas

* |dentificar
situaciones en las
que se aplique la
proporcionalidad
directa e inversa.

» Realizar actividades
de refuerzo didactico
que involucren

el repaso de los
conceptos sobre
proporcionalidad.

* Proponery
resolver problemas
matematicos
relacionados con la
proporcionalidad y
la elaboracion de
graficos y tablas.

* Observar, analizar
e interpretar

tablas y graficos
relacionados con

la proporcionalidad
directa e inversa.

* Elaborar la

ficha de apoyo
académico para
esta unidad ubicada
en las paginas de
fotocopiables de esta
guia.

» Aplicar los
conocimientos
sobre porcentajes
en la resolucion

de problemas
matematicos sencillos
para comprender
las aplicaciones
cotidianas de este
contenido.

CE.M.3.6. Formula y resuelve
problemas de proporcionalidad
directa e inversa; emplea,

como estrategias de solucion,

el planteamiento de razones y
proporciones provenientes de
tablas, diagramas y graficas
cartesianas; y explica de

forma razonada los procesos
empleados y la importancia del
manejo honesto y responsable de
documentos comerciales.
Representa porcentajes como un
decimal o una fracciéon y explica,
comunica e interpreta informacion
porcentual del entorno.
(Ref.l.M.3.6.2.).

:T5) Competencias matematicas

@ Competencias socioemocionales
M.3.2.4. Plantea y resuelve
problemas de proporcionalidad,

y justifica procesos empleando
representaciones graficas; verifica
resultados y argumenta con
criterios razonados la utilidad de
documentos comerciales.

oe . sas
Competencias matematicas

Q? Competencias socioemocionales
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Niimero y titulo

de 12 unidad de Contenidos 0rientacior_1es Crilerio_d’e evaluacidon/ Indicadores de
planificacion (Destrezas) metodoldgicas evaluacion
Unidad 8 M.3.2.17. Reconocer * Realizar actividades | CE.M.3.9. Emplea, como estrategia
Cuerpos el metro cubico como para desarrollar para la solucion de problemas
geométricos unidad de medida los procesos de geomeétricos, los procesos de
de volumen, los observacion y conversion de unidades; justifica la
submultiplos y multiplos; | visualizacion de necesidad de expresar unidades
relacionar medidas de | figuras y cuerpos en multiplos o submultiplos para
volumen y capacidad; geomeétricos, optimizar procesos e interpretar
y realizar conversiones | aplicando estrategias | datos y comunicar informacion.
en la resolucion de ludicas de analisis de | Utiliza unidades de longitud,
problemas. objetos del entorno. superficie, volumen, masa,
cﬂmpelencias matemiticas | © Proponer angulares y los instrumentos
e® Competencias actividades de adecuados para realizar
socioemocionales elaboracion de mediciones y estimaciones, y
M.3.2 15. Reconocer el | plantillas para la resolver situaciones de la vida real.
metro cuadrado como | creacion de cuerpos | (Ref..M.3.9.1.).
unidad de medida geométricos y Competencias matematicas
de superficie, los relgcionarlos con @, Competencias socioemocionales
submultiplos y multiplos, | objetos delentorno. | oo e situaciones
y realizar conversiones | * Regolver problemas problematicas variadas empleando
en la resolucién de reIamonad.os con el relaciones y conversiones entre
problemas. metro cubico y el unidades, multiplos y submdltiplos,
Competencias matematicas metro cuadrado. en medidas angulares, de
®g’compelencias Re?F’”OCGr © longitud, superficie, volumen
socioemocionales |dent|f|c§r !as y masa; justifica los procesos
garacter|st|ca§ ?'e utilizados y comunica informacion.
figuras geométricas (RefIM.3.9.2.).
como: triangulos, BB ) .
paralelogramos y ompetencias matematicas
trapecios. ®? Competencias socioemocionales
« Utilizar las
conversiones de las
unidades de medida
en la resolucion
de problemas del
entorno proximos
cercano al estudiante.
Nombre:
Aprobado Firma:
Fecha:
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Modelo de evaluacion diagndstica

para 7°. grado

Fecha:

Nombre y apellido: Paralelo:

1. Completa con el numero anterior y posterior.

699 000 200 000 700 001
123 201 193 202 123 203
12 001 12 002 12 003
9999 10 000 10 001
5007 5008 5009
998 100 998 101 998 102

2. Escribe los numeros que faltan.

S

3. Ordena en forma descendente.

©29)
©2°)
(©29)

AZ EN EQUIPO - MATEMATICA 7 EGB - GUIA PARA EL DOCENTE 19

201 000

» 25635; 25 457, 25 754, 27 004, 27 040

27 040 > 27 004 > 25 635 > 25 754 > 25 456




W N\ —\\ W\

+ 120 032; 291 042; 120 045; 25 054; 103 045

291 042 > 120 045 > 120 032 > 103045 > 25 054

4. Cuenta las filas, las columnas y encuentra el producto.

a0eP8edN
s20o008bbs

so009845484

4x4=16 9x3=27

5. Traza la figura, escribe el nombre y calcula el perimetro.

SN TRIANGULO: 9 CM

________

3CM
CUADRADO: 16 CM
2CM
HEXAGONO: 24 CM
4CM
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Sugerencias metodoldgicas con actividades
TIC para trabajar 7°. grado

A continuacion, proponemos un conjunto de actividades didacticas, que le serviran como guia para

llevar a cabo los procesos de ensefanza-aprendizaje. Las actividades estan estructuradas siguiendo el

ERCA de Kolb, por lo que se cumplen en cuatro momentos especificos que se detallan a continuacion.

1. Experiencia: primer momento del ciclo que busca iniciar el proceso de exploracién de
conocimientos previos, mismos que serviran de base para la construccion de los nuevos saberes.

2. Reflexion: fase intermedia del proceso de construccion de los aprendizajes, es la etapa encargada
de articular los conocimientos previos con los nuevos por aprender.

3. Conceptualizacion: momento durante el cual el estudiante se apropia del conocimiento cientifico a
través de la sistematizacion de las ideas que se fueron generando durante las etapas anteriores.

4. Aplicacion: fase final del proceso de aprendizaje durante la cual los participantes aplican los
saberes construidos en actividades diferentes.

Unidad 1. Los nimeros grandes y sus aplicaciones

Tema 1. Numeros de diferentes tamanos/ Cuestiones de numeros: pares
e impares/Situaciones para resolver y diagramas de barras

Fase de experiencia
» Elaborar un PowerPoint usando el contenido de los nUmeros pares € impares.
» A partir de lo anterior realizar la pregunta generadora: ;Qué tipo de numero es el 60007
 Orientar la elaboracion de las actividades de las paginas 10, 11 y 12 del libro de texto.
Fase de reflexién
» Socializar las ideas generadas a partir de la pregunta generadora hecha en la fase anterior.
» Realizar las actividades de las paginas 14 y 15 del libro de texto.
Fase de conceptualizacion
» Sistematizar los saberes concluyendo que: Al sumar dos numeros, se cumplen las siguientes
propiedades.
a) La suma de dos numeros pares es otro numero par.
b) La suma de un numero par e impar es un numero impar.
c) La suma de dos nimeros impares es un numero par.
Fase de aplicacion
» Realizar las actividades de las paginas 16 y 17 del libro de texto.
» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo para la unidad 1, titulada: “Construyo y escribo
grandes numeros”, ubicada en los fotocopiables de esta guia.

Tema 2. Analisis de los niumeros

Fase de experiencia

» Repasar las multiplicaciones por 2 y 3 cifras.

Fase de reflexion

» En grupos analizar y resolver las actividades propuestas en la pagina 18 del libro de texto.
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Fase de conceptualizacion

* Ingresar a https://bit.ly/GM7p22 para repasar con numeros de cinco cifras o mas.
» Realizar las actividades propuestas en la pagina indicada.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 19 del libro de texto.

Tema 3. Numeros buscados/ Sistemas de numeracion/ Numeros grandes: billones

Fase de experiencia

» Leery realizar las actividades sugeridas en las paginas 20 y 21 del libro de texto.

» Reforzar los procesos operacionales desarrollados.

» Sistematizar las ideas generadas a partir de las actividades.

Fase de reflexion

» Elaborar un resumen con los aspectos mas importantes sobre la potenciacion.

» Realizar las actividades propuestas en las paginas 22 y 23 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las actividades y concluir que: La potenciacion es una operacion matematica que permite
expresar numeros grandes sin tener que escribir todas sus cifras. Existen las formas polindmicas de
expresar cantidades.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 24 del libro de texto.

Tema 4. Forma polinémica

Fase de experiencia

» Observar el video sobre la expresion polindmica de un numero, ubicado en https:/bit.ly/GM7p22a

Fase de reflexion

» Reflexionar sobre el video anterior.

Fase de conceptualizacion

» Sistematizar las actividades y concluir que: Los numeros pueden descomponerse y expresarse en su
forma polinédmica.

Fase de aplicacion

Realizar las actividades propuestas en la pagina 25 del libro de texto.

Unidad 2. Los numeros, el lenguaje del universo

Tema 1. Numeros en la antigiiedad/ Problemas y calculos/ Trabajamos con graficos

Fase de experiencia

* Analizar y realizar las actividades propuestas en las paginas 29, 30 y 31 del libro de texto.

Fase de reflexién

» Realizar las actividades propuestas en las paginas 32 y 33 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las ideas generadas y concluir que la multiplicacion es una operacion matematica que
nos ayuda a resolver problemas cotidianos.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la paginas 34 — 36 del libro de texto.
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Tema 2. Trabajamos con tablas/ Problemas combinados
con multiplicacion y divisiéon

Fase de experiencia

» Observar el video sobre problemas combinados, ubicado en https:/bit.ly/GM7p23

» Sistematizar las actividades y elaborar un algoritmo de resoluciéon propio para resolver problemas
similares.

Fase de reflexion

» Realizar las actividades propuestas en la pagina 38 del libro de texto.

Fase de conceptualizacién

 Sistematizar los aprendizajes y concluir que: La multiplicacion y la division son operaciones opuestas,
ambas sirven para resolver situaciones cotidianas, respetando la informacién que recibimos del
entorno y realizando los pasos correctos.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 39 y 40 del libro de texto.

Tema 3. De a 10/ Divisores y multiplos

Fase de experiencia

* Observar el video sobre los multiplos y divisores, ubicado en https:/bit.ly/GM7p23a y repasar los
conceptos necesarios para el abordaje del tema.

Fase de reflexién

» Realizar las actividades de la pagina 41 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

» Sistematizar las actividades y concluir que: Podemos encontrar un conjunto de multiplos y divisores
de un numero, lo que nos permite resolver problemas matematicos cotidianos.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades propuestas en las paginas 42 y 43 del libro de texto.

» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo para la unidad 2, titulada: “Los divisores del nimero”,
ubicada en los fotocopiables de esta guia.

Tema 4. Mas sobre divisores y multiplos: mcd y mcm

Fase de experiencia

» Repasar los conceptos de multiplos y divisores.

» Elaborar un resumen en Word y enviar a la profesora.

Fase de reflexion

* Realizar las actividades de la pagina 44 del libro de texto y socializar los resultados entre grupos.

Fase de conceptualizacién

 Sistematizar las actividades realizadas y concluir que: El mcd y el mcm son herramientas matematicas
que simplifican los procesos de calculos en problemas y operaciones.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 45 del libro de texto.
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Unidad 3. Perimetro y area de figuras geométricas

Tema 1. Figuras geométricas y arte/ El cuadrado/ Los triangulos/ Los perimetros

Fase de experiencia
» Repasar el calculo de perimetros de diferentes figuras geométricas.
Fase de reflexién
» Realizar las actividades de las paginas 50 - 53 del libro de texto.
Fase de conceptualizacion
+ Sistematizar las actividades y concluir que: El perimetro de una figura geométrica es la suma de las
medidas de cada uno de sus lados. Asi tenemos:
Perimetro del triangulo: 1+1+1
Perimetro del cuadrado: 1+1+1+1
Fase de aplicacion
» Realizar las actividades de la pagina 54 del libro de texto.

Tema 2. Las areas/ Calculo de areas

Fase de experiencia

» Observar el video sobre areas y perimetros, ubicado en https://bit.ly/GM7p24

 Elaborar una lista de diferencias entre el perimetro y el area de figuras geométricas.

* Realizar las actividades de la pagina 55 del libro de texto.

Fase de reflexion

» Realizar las actividades de la pagina 56 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

« Sistematizar las actividades y concluir que: El area de una figura geométrica se corresponde con la
superficie que esta ocupa.

Fase de aplicacion

* Realizar las actividades de las paginas 57 y 58 del libro de texto.

» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo académico de la unidad 3, titulada: "El area de cada
figura”, ubicada en los fotocopiables de esta guia.

Tema 3. Area del triangulo/ Area del trapecio

Fase de experiencia

« Conversar en grupos acerca del area del triangulo y recordar la férmula que se aplica.

Fase de reflexién

» Realizar las actividades de la pagina 59 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

» Observar el video sobre el area del trapecio ubicado en https://bit.ly/GM7p24a

+ Sistematizar las ideas generadas y concluir que: Un trapecio es un cuadrilatero que solamente tiene
dos lados paralelos.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 60 y 61 del libro de texto.

Tema 4. Calculo de areas y perimetros/ Las diagonales

Fase de experiencia
» Realizar las actividades propuestas en las paginas 62 y 63 del libro de texto.
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Fase de reflexion

+ Realizar las actividades de la pagina 64 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: La diagonal de un poligono es el segmento que une dos
vértices no consecutivos.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 65 del libro de texto.

Unidad 4. Niumeros decimales y fraccionarios

Tema 1. Fracciones y decimales/ Calculos con fichas/ Lenguaje matematico

Fase de experiencia

+ Realizar las actividades de las paginas 70 - 72 del libro de texto.

Fase de reflexion

« Observar el video sobre el lenguaje matematico y sus principios, ubicado en https://bit.ly/GM7p25

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: El lenguaje matematico es el medio de comunicacion
necesario para poder comprender y resolver problemas matematicos.

Fase de aplicacion

+ Realizar las actividades de las paginas 73 - 75.

Tema 2. Situaciones para resolver con incégnitas.

Fase de experiencia

» Observar el video sobre lo que es una incognita en matematicas, ubicado en https://bit.ly/GM7p25a

Fase de reflexion

« Construir un concepto sobre las incognitas en matematicas, su importancia para el lenguaje
matematico y su uso en la resolucion de ecuaciones.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar los saberes construidos y concluir que: En matematicas, una incégnita es un elemento
constitutivo de una expresion matematica. La incognita permite describir una propiedad verificada por
algun valor desconocido, por lo general nimeros. En el caso de una ecuacion, es un valor tal que, al
sustituirlo por la incognita, se verifica la igualdad; en este caso se le llama solucion.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 76-79 del libro de texto.

Tema 3. Comparacion de fracciones/ Operaciones con fracciones

Fase de experiencia

« Elaborar un PowerPoint usando el contenido sobre los tipos de fracciones estudiado en clases
anteriores.

Fase de reflexion

+ Crear un algoritmo propio para comparar fracciones y socializar entre los compaferos.

 Realizar las actividades de la pagina 78 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las ideas generadas a partir de las actividades y concluir que: Para resolver operaciones
entre fracciones es importante identificar los tipos de fracciones y poder compararlas correctamente.
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Cuando aparecen sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, el orden de las operaciones se
resuelve asi:
a) las operaciones encerradas entre paréntesis;
b) las multiplicaciones y divisiones;
c) las sumas y restas.
Fase de aplicacion
» Realizar las actividades de las paginas 79 - 81 del libro de texto.

Tema 4. Operaciones con decimales/ Operaciones en la recta numérica

Fase de experiencia

+ Elaborar una lista con las caracteristicas de los numeros decimales y escribir 10 ejemplos de ellos.

Fase de reflexién

» Realizar las actividades de las paginas 82 - 84 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: Para realizar operaciones entre decimales se deben
conocer sus caracteristicas y ordenarlos correctamente.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 85y 86.

+ Orientar la elaboracién de la ficha de refuerzo académico de la unidad 4, titulada: “Fracciones y
decimales”, ubicada en los fotocopiables de esta guia.

Unidad 5. Mediciones y medida

Tema 1. Aplicaciones matematicas de los instrumentos de medida /Medidas de
capacidad: los liquidos

Fase de experiencia

* Realizar las actividades de las paginas 90 y 91 del libro de texto.

Fase de reflexion

* Realizar las actividades de la pagina 92 del libro de texto.

* Repasar las unidades de capacidad.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las actividades y concluir que: La capacidad nos indica cuanto puede contener o guardar
un recipiente. Generalmente se expresa en litros (1) y mililitros (ml).

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 93 del libro de texto.

Tema 2. Medidas de longitud: pilas de latas/ Medidas en otras unidades

Fase de experiencia

* Repasar y actualizar los conocimientos previos sobre la longitud, investigar en la web usando las
palabras clave: longitud, figuras, planas.

Fase de reflexion

» Realizar las actividades de la pagina 94 del libro de texto.

* Ingresar a https://bit.ly/GM7p26 leer y analizar el paso a paso que se muestra, para resolver
problemas con ecuaciones de primer grado.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: Una ecuacion es una igualdad donde hay que hallar el
valor de una incognita.
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Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 95 y 96 del libro de texto.

» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo para la unidad 5, titulada: “A cuanto equivale”, ubicada
en los fotocopiables de esta guia.

Tema 3. Las medidas del cuerpo humano /Medidas de peso: peso y masa

Fase de experiencia
» Conectar con Ciencias Naturales y observar el video sobre las partes del cuerpo humano, ubicado en
https://bit.ly/GM7p27
» Sistematizar las ideas generadas por el video y reforzar los conocimientos matematicos con las
siguientes preguntas:
a) ;Como podriamos saber cual es la parte mas larga de nuestro cuerpo?
b) Si quisieras saber cual es el peso de tu pierna izquierda o derecha, qué instrumento de
medida usarias?
c) ¢Cuantas extremidades tiene un cuerpo humano?
» Realizar las actividades de la pagina 97 del libro de texto.
Fase de reflexién
» Realizar las actividades de la pagina 98 del libro de texto.
Fase de conceptualizacion
 Sistematizar las actividades y concluir que: En la vida cotidiana, comunmente hablamos del peso de
los objetos como si fuera invariable; sin embargo, el peso de un objeto varia segun el lugar donde se
lo mida, porque depende de la fuerza de gravedad que actua sobre él.
Fase de aplicacion
» Realizar las actividades de las paginas 99 - 101 del libro de texto.

Tema 4. La medicion en grados/ La medicién del tiempo

Fase de experiencia

* Investigar sobre los instrumentos con los que se puede medir el tiempo.

» Elaborar una linea de tiempo digital.

» Realizar las actividades propuestas en la pagina 100 del libro de texto.

Fase de reflexion

» Analizar las actividades propuestas en la pagina 101 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las actividades y concluir que: Muchos de los fendmenos naturales que ocurren a diario
pueden medirse usando los instrumentos correctos. El tiempo se mide usando el reloj, la temperatura
se mide con termdmetros.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 102 y 103 del libro de texto.

Unidad 6. Circunferencia y circulo

Tema 1. Perimetro y superficie

Fase de experiencia

» Conversar con los estudiantes sobre qué conocen del perimetro.

Fase de reflexion

* Observar el video sobre la superficie, ubicado en https:/bit.ly/GM7p27a
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Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar los saberes y concluir que: La porcion del plano que ocupan las figuras se denomina
superficie. La medida de esa superficie se llama area. La medida del area de una superficie depende
de la unidad elegida; se mide en unidades cuadradas de longitud.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 110 del libro de texto.

Tema 2. Calculos aproximados

Fase de experiencia
» Enla pizarra orientar el repaso del calculo de areas de figuras geométricas.
Fase de reflexion
» Proponer estrategias de resolucion para actividades con figuras geométricas.
Fase de conceptualizacion
+ Sistematizar las actividades y concluir que:
Area del circulo: rx T xr
Fase de aplicacion
» Realizar ejercicios de repaso sobre el tema desarrollado de la pagina 111 del libro de texto.

Tema 3. Poligonos inscriptos

Fase de experiencia

* Investigar en la web sobre los pasos para inscribir poligonos en circunferencias.

Fase de reflexion

+ Realizar las actividades de la pagina 112 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades e ideas generadas y concluir que: Para dibujar poligonos regulares,
se pueden ayudar con la circunferencia. La circunferencia tiene un angulo central de 360°: si la
dividimos en la cantidad de partes iguales, que posee un poligono, podemos inscribirlo dentro de la
circunferencia.

Fase de aplicacion

* Realizar las actividades de la pagina 113 del libro de texto.

Tema 4. Informe geométrico

Fase de experiencia

» Observar, analizar y describir la imagen propuesta en la pagina 114 del libro de texto.

+ Elaborar un informe sobre las observaciones.

Fase de reflexion

» Observar el video sobre los elementos de la circunferencia, ubicado en https://bit.ly/GM7p28

Fase de conceptualizacién

« Sistematizar las actividades y concluir que: En una circunferencia se pueden contar los siguientes
elementos: Centro: punto central que esta a la misma distancia de todos los puntos pertenecientes a
la circunferencia.
Radio: pedazo de recta que une el centro con cualquier punto perteneciente a la circunferencia.
Cuerda: pedazo de recta que une dos puntos cualquiera de una circunferencia.
Diametro: mayor cuerda que une dos puntos de una circunferencia. Hay infinitos diametros y todos
pasan por el centro de la circunferencia.
Recta secante: recta que corta dos puntos cualesquiera de una circunferencia.
Recta tangente: recta que toca a la circunferencia en un solo punto y es perpendicular a un radio.
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Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 115 del libro de texto.

» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo para la unidad 6, titulada: “Elementos de la
circunferencia”, ubicada en los fotocopiables de esta guia.

Unidad 7. Graficos, tablas y proporcionalidad

Tema 1. Organizacion de la informacién del entorno / Investigacion: medidas y
proporciones

Fase de experiencia

» Realizar la situacion de la pagina 122 del libro de texto.

Fase de reflexion

» Observar el video sobre las proporciones, ubicado en https://bit.ly/GM7p29

* Analizar y realizar las actividades de la pagina 123 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

« Sistematizar las actividades y elaborar un resumen acerca de lo leido.

Fase de aplicacion

» Orientar la elaboracion de la ficha de refuerzo para la unidad 7, titulada “;En cuanto aumenta?”,
ubicada en los fotocopiables de esta guia.

» Realizar las actividades de las paginas 124 y 125 del libro de texto.

Tema 2. Tablas. Distribucion organizada/ Analisis de tablas y graficos

Fase de experiencia

* Analizar y realizar las actividades de la pagina 126 del libro de texto.

Fase de reflexion

» Realizar las actividades de la pagina 127 del libro de texto.

Fase de conceptualizacién

» Sistematizar las actividades y concluir que: La constante de proporcionalidad demuestra que si
las cantidades de una de las magnitudes se dividen por las cantidades de la otra da un numero Kk,
llamado modo constante de proporcionalidad directa.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 128 y 129 del libro de texto.

Tema 3. Porcentajes / Mas sobre porcentajes

Fase de experiencia

* Analizar y realizar las actividades de la pagina 132 del libro de texto.

Fase de reflexién

» Observar el video sobre los porcentajes, ubicado en https://bit.ly/GM7p29a

» Elaborar un resumen acerca del video y los conceptos manejados en el mismo.

» Elaborar las actividades de la pagina 133 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las actividades y concluir que: La constante de proporcionalidad es una herramienta que
sirve para calcular los porcentajes.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de las paginas 134 y 135 del libro de texto.
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Tema 4. Recursos geomeétricos

Fase de experiencia

» Conversar con los estudiantes sobres las figuras geométricas y las figuras semejantes.

Fase de reflexion

» Organizar a los estudiantes en grupos de 3.

* Realizar las actividades de la pagina 138 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las ideas generadas a partir de las actividades realizadas y concluir que: Dos figuras son
semejantes si tienen la misma forma y sus lados son respectivamente proporcionales. Y sirven para
representar la proporcionalidad existente entre dos magnitudes.

Fase de aplicacion

Realizar las actividades de la pagina 139 del libro de texto.

Unidad 8. Cuerpos geométricos

Tema 1. Los cuerpos geométricos / Construcciones con cubos

Fase de experiencia

» Conversar con el grupo de estudiantes acerca de los cuerpos geométricos del entorno.

Fase de reflexion

+ Reflexionar sobre la situacion de la pagina 144 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: Si se realizan construcciones usando cubos con una
dimension establecida, se puede calcular facilmente el volumen del objeto construido.

Fase de aplicacion

* Investigar sobre el cubo de Rubik, usando palabras claves: Cubo, Rubik

» Elaborar un ensayo corto en el que se describan y expliquen los aspectos matematicos de este
objeto.

» Realizar las actividades propuestas en las paginas 145 - 147 del libro de texto.

Tema 2. Cajas de cubos

Fase de experiencia

» Realizar las actividades de la pagina 148 del libro de texto.

Fase de reflexion

 Elaborar un listado de pasos para construir una caja con forma de cubo.

» Relacionar los pasos observados con los procesos matematicos vistos en clases.

Fase de conceptualizacion

+ Sistematizar las actividades y concluir que: Podemos elaborar cajas con desarrollos de cuerpos
geométricos que vemos en las clases de Matematica.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 149 del libro de texto.

+ Orientar la elaboracién de la ficha de refuerzo para la unidad 8, titulada: “Cuerpos en objetos del
entorno”, ubicada en los fotocopiables de esta guia.

30 AZ EN EQUIPO - MATEMATICA 7 EGB - GUIA PARA EL DOCENTE



W NN NN s

Tema 3. Giros en el espacio: el cono/ Con esferas y cilindros

Fase de experiencia

» Observar el video sobre cémo elaborar cuerpos geométricos, ubicado en https://bit.ly/GM7p31

Fase de reflexion

» Realizar las actividades de la pagina 150 del libro de texto.

Fase de conceptualizacion

« Sistematizar las actividades y concluir que: El cono, el cilindro y la esfera poseen generatriz, que es
la linea exterior de una superficie que, al girar alrededor de un eje, forma un cuerpo.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 151 del libro de texto.

Tema 4. Construcciones con otros materiales

Fase de experiencia

» Realizar las actividades de la pagina 152 del libro de texto.

» Elaborar una lista de los pasos realizados para construir Ios cuerpos geométricos.

Fase de reflexion

* Investigar en la web sobre la construccion del tetraedro.

Fase de conceptualizacion

 Sistematizar las ideas del grupo y concluir que: Para elaborar cuerpos geométricos a partir de
materiales como la cartulina, se debe crear una plantilla (desarrollo) en la que se plasman las caras o
lados del cuerpo geométrico.

Fase de aplicacion

» Realizar las actividades de la pagina 153 del libro de texto.
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Proyecto interdisciplinario primer trimestre

Mejoramos la cancha de futbol

’4 N RV ‘%
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Introduccién:

Para lograr un aprendizaje holistico es necesario involucrar a los estudiantes en situaciones
significativas, que les permitan vivir los conocimientos matematicos, poniéndolos en practica para
mejorar su calidad de vida. Este proyecto se enmarca dentro de un contexto productivo y colaborativo
en el que los recursos a utilizar deberan conseguirse en colectivo, y que va de la mano con los
conocimientos desarrollados en el primer trimestre, aprovechando asi todas las actividades realizadas
en pro del beneficio colectivo e institucional.

Objetivo:

Los estudiantes deberan mejorar la cancha de fatbol de la institucion, fomentando la conciencia

de reciclaje como valor fundamental para la convivencia con el medio ambiente. Cada actividad va
orientada a cumplir las destrezas y competencias trabajadas en cada asignatura, las mismas que se
organizaran por areas del conocimiento: Matematica, Estudios Sociales, Lengua y Literatura, Ciencias
Naturales.

Materiales:

» 1 galén de pintura en aceite, el color dependera de las indicaciones del profesor de Educacion Fisica
» Cinta adhesiva ancha (5 cm aproximadamente)

* Brochas para pintar

» Cualqguier disolvente (usar con supervision de un adulto)

Cinta métrica

» Cuadernos y lapices

* Hojas tamano Inen de color blanco
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Actividades interdisciplinarias:

Matematica:

1. En grupos, usa las hojas de papel blanco y los instrumentos de geometria, para elaborar una
maqgueta en escala 1/100 de la cancha a recuperar.

2. Investiga las medidas de una cancha de futbol.

3. Calcula la longitud (perimetro) de la linea del rectangulo que encierra la cancha de futbol.

4. Marca la linea del rectangulo que encierra la cancha de futbol y la pintala.

Lengua y Literatura:

1. Elabora un ensayo sobre los beneficios de hacer deportes y actividades fisicas.

2. Disefia una exposicion oral por grupos, para informar a toda la comunidad educativa sobre la
importancia de mejorar las instalaciones deportivas.

Ciencias Naturales:

1. Investiga acerca de los beneficios de las actividades fisicas para la buena salud y el mejoramiento
de la calidad de vida.

2. Elabora una lista de los beneficios de practicar deportes guiados, para la salud de todos.

3. Disefia una campafa de concienciacion sobre las mejoras y el mantenimiento de la cancha de futbol.

Estudios Sociales:

1. Elabora una lista de estudiantes del curso y las responsabilidades asignadas a cada uno, para
completar el proyecto.

2. Reconoce Yy valora la importancia de las organizaciones sociales para el logro de objetivos en
comun.

Recomendaciones:

Este proyecto puede irse elaborando por partes, durante cada una de las clases de las asignaturas de
acuerdo a su carga horaria.

Pueden solicitarse las actividades como procesos formativos en cada asignatura.

Se sugiere realizar una evaluacion general del proyecto; sin embargo, también pueden asignarse
calificaciones sumativas a las actividades que se vayan realizando.

Evaluacion:

A continuacion, se ofrece una rubrica de evaluacion para el proyecto; esta es de tipo cuali-cuantitativo.
Puede adecuarse de acuerdo a las necesidades de cada docente.
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Rubrica para evaluar el proyecto interdisciplinario primer trimestre de 7°. grado
Mejoramos la cancha de futbol

Aspectos para evaluar Nivel de desempeiio Valoracion | Observacion

Excelente|Muy bien| Bien Bajo |No realiza

Indicadores de evaluacion (10) ©8 | 76 | 61) (0)

Promueve medidas de prevencion
y cuidado (actividad fisica, higiene
corporal, dieta equilibrada) hacia
su cuerpo, conociendo el dafio que
puede provocar el consumo de
sustancias nocivas en los sistemas
digestivo, respiratorio, circulatorio,
excretor y reproductor.

Ciencias Naturales

Propone intervenciones orales con
una intencién comunicativa, organiza
el discurso de acuerdo con las
estructuras basicas de la lengua oral
y adapta el vocabulario, segun las
diversas situaciones comunicativas a
las que se enfrente.

Lengua y Literatura

Utiliza unidades de longitud,
superficie, volumen, masa, angulares
y los instrumentos adecuados para
realizar mediciones y estimaciones, y
resolver situaciones de la vida real.
Examina la importancia de las
organizaciones sociales, a partir del
analisis de sus caracteristicas, funcion
social y transformaciones historicas.

Matematica

Componentes y destrezas

Estudios Sociales

Analizo la informacion obtenida de
fuentes consultadas, extrayéndola de
manera rigurosa y ordenandola.
Realizo valoraciones y emito juicios
en relacion con el tema de estudio
de forma respetuosa y pertinente, de
manera que aportan al desarrollo del
proyecto.

Autoevaluacion

Participo activamente en la exposicion
del proyecto (de ser posible)

presentando los principales hallazgos
de manera clara, rigurosa y coherente.
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Proyecto interdisciplinario segundo trimestre

Creamos y donamos rompecabezas para los nifnos de preescolar

Introduccién:

Para alcanzar un aprendizaje significativo es necesario involucrar a los estudiantes en situaciones
significativas, que les permitan vivir los conocimientos, poniéndolos en practica para mejorar su calidad
de vida y la de los demas. Este proyecto se enmarca dentro de un contexto creativo y solidario en el
gue se ponen en practica los aprendizajes desarrollados en el segundo trimestre, fomentando asi la
importancia de aplicar los conocimientos en pro del beneficio colectivo, para mejorar la calidad de vida
y conservar favorecer a su entorno.

Objetivo:

Los estudiantes deberan disefar, crear y donar 5 rompecabezas para una seccion de preescolar de
la institucion, fomentando asi la consciencia y la cultura social de colaboracion y desarrollo colectivo.
Cada actividad va orientada a cumplir las destrezas y competencias trabajadas en cada asignatura,
las mismas que se organizaran por areas del conocimiento: Matematica, Estudios Sociales, Lengua y
Literatura, Ciencias Naturales.

Materiales:

* Instrumentos de geometria

» Cartones de material reciclado para imprimir

» Figuras geométricas en escala 1/100 para imprimir en los cartones
* Pega

* Tijeras

* Cartulinas para elaborar las cajas de los rompecabezas

{gunt
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Actividades interdisciplinarias:

Matematica:

1. Elabora plantillas de cajas con formas de prisma, para crear las cajas de los rompecabezas.
Reconoce la importancia de tomar las medidas lo mas exacto posible.

2. Busca figuras geométricas basicas, como: triangulos, circulos, cuadrados y rectangulos para
imprimir en los cartones.

3. Una vez impresas las figuras en los cartones, mide, traza y corta el rompecabezas en 25 piezas.

Lengua y Literatura:

1. Escribe en una cartulina blanca el material con el que se ha elaborado cada rompecabezas,
resaltando el uso de material reciclado.

2. Elabora un resumen sobre la importancia del reciclaje y ubicalo en un lugar visible del salén de
preescolar.

3. Con el consentimiento de la maestra del salén, crea un video sobre la donacion realizada.

Estudios Sociales:

1. Organiza grupos de trabajo, para el armado de las cajas y el empaquetado de los rompecabezas.

2. Agenda una visita con un grupo representativo de los estudiantes para la donacion de los
rompecabezas.

Ciencias Naturales:

1. Investiga las propiedades del carton, como el material con el que se han elaborado los
rompecabezas.

2. Escribe una lista de las ventajas de usar material reciclado.

Recomendaciones:

Este proyecto puede irse elaborando por partes, durante cada una de las clases de las asignaturas de
acuerdo a su carga horaria.

Pueden solicitarse las actividades como procesos formativos en cada asignatura.

Se sugiere realizar una evaluacion general del proyecto; sin embargo, también pueden asignarse
calificaciones sumativas a las actividades que se vayan realizando.

Evaluacion:

A continuacion, se ofrece una rubrica de evaluacion para el proyecto; esta es de tipo cuali-cuantitativo.
Puede adecuarse de acuerdo a las necesidades de cada docente.
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Rubrica para evaluar el proyecto interdisciplinario segundo trimestre de 7°. grado
Creamos y donamos rompecabezas para los nifios de preescolar

Aspectos para evaluar Nivel de desempeiio Valoracion|Observacion

Excelente | Muy bien | Bien Bajo [No realiza

Indicadores de evaluacion (10) (9-8) 76) | (5-1) 0)

Demuestra, a partir de la exploracion
de sustancias de uso cotidiano,

las propiedades de la materia y de
compuestos quimicos organicos e
inorganicos.

Ciencias
Naturales

Escribe diferentes tipos de texto

con estructuras instructivas (receta,
manual, entre otros) segun una
secuencia logica, con concordancia
de género, numero, persona y tiempo
verbal, uso de conectores temporales
y de orden;

Lengua y Literatura

Reconoce caracteristicas y elementos
de poligonos regulares e irregulares,
los relaciona con objetos del

entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucion de
situaciones problema.

Formula y resuelve problemas
contextualizados; decide los
procedimientos y las operaciones con
numeros naturales,

Matematica

Componentes y destrezas

Examina la importancia de las
organizaciones sociales, a partir del
analisis de sus caracteristicas, funcion
social y efecto transformador.

Estudios
Sociales

Analizo la informacion obtenida de
fuentes consultadas, extrayéndola de
manera rigurosa y ordenandola.

Realizo valoraciones y emito juicios
en relacion con el tema de estudio
de forma respetuosa y pertinente, de
manera que aportan al desarrollo del
proyecto.

Autoevaluacion

Participo activamente en la
exposicion del proyecto (de ser
posible) presentando los principales
hallazgos de manera clara, rigurosa y
coherente.
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Modelos de rubricas
para evaluaciones formativas

Instrumentos de uso docente

1. Ficha descriptiva del estudiante

FICHA DESCRIPTIVA
DEL ESTUDIANTE

Nombre y apellido: Curso: Fecha:
Observaciones:
Fortalezas: Oportunidades:

Aspectos que destaca:

Aspectos académicos:

Aspectos socioemocionales:
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2. Registro de asistencia mensual

Docente: Mes:

Nro. | Nombre y apellido LIMIM|{J|VILIMIM|J|VILIMIM|J|V|ILIM|M|J|V
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3. Registro semanal de evidencias

REGISTRO DE EVIDENCIAS

Nro. | Nombre y apellido Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes
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4. Control de tareas

CONTROL DE TAREAS
Fechas

Nro. | Nombre y apellido
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Rubricas para evaluaciones
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1. Rubrica para evaluar la resolucién de problemas

Nombre:
Paralelo:
Categoria Excelente Muy bien Bien Bajo
(10) (9-8) (7) (6-3)
Ordeny El trabajo es El trabajo es El trabajo es El trabajo es
organizacion presentado de una | presentado de presentado de una | presentado de
manera organizada | una manera manera organizada, | una manera

y clara, que es facil
de leer.

organizada y
clara, que es, por
lo general, facil de
leer.

pero es dificil de
leer.

desorganizada y
dificil de leer, por
lo que no se puede
comprender a qué
se refiere.

Conceptos La resolucion La resolucién La resolucion del La resolucion

matematicos del problema del problema problema demuestra | del problema
demuestra los demuestra los algunos de los demuestra un
conocimientos conocimientos conocimientos conocimiento
matematicos matematicos matematicos muy limitado del
adquiridos y han adquiridos vy, en adquiridos vy, en topico matematico
sido aplicados algunos casos, algunos casos, abordado, por lo
correctamente. han sido aplicados | han sido aplicados | que la resolucion

correctamente. correctamente. esta errada.
Estrategia/ Usa una estrategia | Usa una estrategia | Algunas veces Raramente usa una

Procedimiento

eficiente y efectiva

eficiente para

usa una estrategia

estrategia eficiente

para resolver resolver los eficiente para para resolver
los problemas problemas resolver los los problemas
planteados. planteados. problemas planteados.
planteados.
Razonamiento Aplica el Aplica el Pocas veces aplica | Casi nunca aplica
matematico razonamiento razonamiento el razonamiento el razonamiento
matematico matematico matematico matematico
complejoy eficiente, eficiente, para eficiente, para
refinado, para para resolver resolver problemas | resolver problemas
resolver problemas | problemas matematicos. matematicos.
matematicos. matematicos.
Diagramas y Elabora diagramas | Elabora diagramas | Elabora diagramas | Pocas veces logra
dibujos y dibujos claros, y dibujos claros, y dibujos, que le elaborar diagramas

que le ayudan
a comprender
y resolver los
problemas.

que le ayudan
a resolver los
problemas.

ayudan a resolver
los problemas.

y dibujos, que le
ayudan a resolver
los problemas.
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2. Rubrica para evaluar trabajos grupales o colaborativos

Estudiantes
Criterios

Colabora y apoya a
sus companeros

Mantiene la armonia
y cohesion grupal
sin causar conflictos

Proporciona
ideas Utiles en las
discusiones

Aporta soluciones a
los problemas

Participa
activamente en
las actividades
planificadas

Evita distracciones
al momento de
trabajar

Cumple con todas
Sus tareas

Valora la calidad del
trabajo

Maneja
correctamente el
tiempo de trabajo

Fomenta el trabajo
colaborativo entre
sus companeros
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3. Cartelera del trabajo colaborativo

I ) {E} )
ﬂﬂ' o m h )

Nombre del estudiante A B C D E F G
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE

MATEMATICA 7

UNIDAD 1
ACTIVIDAD 1

Construyo y escribo grandes numeros

1. Usa los numeros siguientes y forma numeros de 6 cifras 0 mas y escribelos en letras.

0523
5789

Respuesta abierta

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

a) Numero = En palabras
b) Numero = En palabras
c) Numero = En palabras
d) Numero = En palabras
e) Numero = En palabras
f) Numero = En palabras

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

UNIDAD 2
ACTIVIDAD 1

Los divisores del numero

1. Observa el nimero mostrado en la calculadora y escribe sus divisores.

'e1d000}0} NS ePHIWIS "BI0NPT 7V ®

1,7,9319, 65 233

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE
MATEMATICA 7

UNIDAD 3
ACTIVIDAD 1

El area de cada figura

1. Observa las figuras y completa la tabla.

Figura Medidas Perimetro Area
Base: 3cm
Altura: 2 cm
Lado: 2 cm
6 cm 3 cm?
3
8
% Lado: 3cm
L% 12 cm 9 cm?
2
o
Largo: 5cm
Ancho: 3cm
16 cm 15 cm?

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

UNIDAD 4
ACTIVIDAD 1

Fracciones y decimales

1. Expresa cada fraccion, luego suma y escribe el decimal.

« Suma de las fracciones:

. 193
s 56
v * Expresiéon decimal:
3,44642
®
>
N
;;;
10

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE
MATEMATICA 7

UNIDAD 5
ACTIVIDAD 1

A cuanto equivale?

1. Escribe |a equivalencia de cada pesa en gramos.

(i

1000 gramos 500 gramos 250 gramos

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

125 gramos

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

UNIDAD 6
ACTIVIDAD 1

Elementos de la circunferencia

1. Escribe el nombre de cada elemento de la circunferencia.

Radio Cuerda Diametro

'''''

'e1d000}0} NS ePHIWIS "BI0NPT 7V ®

-------

Arco Cuerda

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE
MATEMATICA 7

UNIDAD 7
ACTIVIDAD 1

(En cuanto aumenta?

1. Observa el grafico y completa la tabla.
Para las fiestas de Quito los chicos deben elaborar 30 cometas como la que se muestra.

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

2. Completa la cantidad de lazos amarillos a elaborar por cada 10 cometas.

Cantidad de cometas 10 20 30

Cantidad de lazos 10 20 30

3. Responde: ;Qué tipo de proporcionalidad muestra la tabla?

Proporcionalidad directa

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

UNIDAD 8
ACTIVIDAD 1

Cuerpos en objetos del entorno

1. Encierra |os objetos que se relacionen con el cuerpo geométrico mostrado.

'e1d000}0} NS ePHIWIS "BI0NPT 7V ®

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE
MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO
DE LA ATENCION

Helados idénticos

» Observa la imagen y encierra los dos helados idénticos.

Lo que aprendi puedo usarlo para:

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

EVALUO MI APRENDIZAJE...

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO
DE LA ATENCION

Los signos de puntuacion

« Cuenta los signos de puntuacion, escribe la cantidad y explica oralmente la importancia de estos
signos.

? 7 , 5 ® ! 7

'e1d000}0} NS ePHIWIS "BI0NPT 7V ®

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. Q
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE
MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO
DE LA ATENCION

El conjunto correcto

* Observa la imagen y selecciona la pieza correcta para armar el rompecabezas.

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.

AZ EN EQUIPO - MATEMATICA 7 EGB



N\ NZ\ \ -

FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO
DE LA ATENCION

El camino a la esfinge

» Colorea el camino que lleva a la exploradora hasta la esfinge.

'e1d000}0} NS ePHIWIS "BI0NPT 7V ®

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:
FICHA FOTOCOPIABLE DE

MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO

Numero de elementos

« Cuenta detalladamente y escribe |la cantidad de perros que hay.

Hay en total

19

perros

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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FICHA FOTOCOPIABLE DE NOMBRE:
MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO

Las formas y los objetos
del entorno

+ Escribe la cantidad de objetos que hay de acuerdo a cada forma.

¢Cuantos hay? ‘ 7 ‘ 10 . 10

'e1d000}0) NS EPIILLIS] "BIONPT 7V ©

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
* Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:

FICHA FOTOCOPIABLE DE

MATEMATICA 7

PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO

El Sudoku numérico facil

» Completa las casillas con los numeros que faltan.

| 5 2 3 4

© AZ Editora. Permitida su fotocopia.

EVALUO MI APRENDIZAJE...

Lo que aprendi puedo usarlo para:

* Resolver situaciones cotidianas.
* Realizar calculos y ayudar a mi familia. O
» Medir objetos del entorno.
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NOMBRE:
MATEMATICA 7
PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO

El Sudoku numérico medio

1. Completa el Sudoku de dificultad media.
Completa las casillas con los numeros que faltan.
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EVALUO MI APRENDIZAJE...
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NOMBRE:
MATEMATICA 7
PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO

El Sudoku numeérico dificil

1. Completa el Sudoku nivel dificil.
Completa las casillas con los numeros que faltan.

o N b=
&N O
_\wm

N~ B00W

O Sy o]lw o

U e N R0 © oy

mp\lkmmmmw
SIU- 12N ESRRERN (. YNV

o ool w N
@ © | OI]| -

~N DN

EVALUO MI APRENDIZAJE...
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